BOGAZiCi VENTURES BVPORTFOY

20252

MOBIL OYUN SEKTORU
RAPORU




icindekiler

Ol.

On Soz

02.

Yénetici Ozeti

03.

Dunyanin en ¢ok indirilen 16. oyunu
Turkiye'den “Traffic Rider”

O4.

En cok gelir getiren sirketlerde Asya
agirhgi

O5.

Oyun turlerine gore degerlendirmeler

Oo.

IDFA sonrasi Hyper Casual

07.

Oyun sektdrune nasil yatirrm

yapabilirim?

08.

Sonug

2022 MOBIL OYUN SEKTORU RAPORU




On Soz

Dijital diinyada tek bir gercek var, “data”. Girisimcilere
is planlarini hazirlarken, yatirimcilara da analiz

ederken fikir verecek datalari yorumlarimiz ile
derledik...

2022 yih sonuclarina gére mobil oyun sektorl tarihte ilk defa kiguldl, hem de %6,4 oraninda.
TUim oyun sektorli ise %4,3 kuclulda. 2022 beklentilerinin 200 milyar dolar UGsti oldugunu
dusunursek, beklentilerin en az %8 altinda kaldigini soyleyebiliriz.

Mobil oyun sektori 92 milyar dolar Gzerinde gelir Ureterek sektérin tam yarisini olusturdu. PC
oyun pazari ise %16,7 ile en ylksek gelir distsinl yasamis oldu. Sektér sadece gelir degil,
oyuncu kaybi da yasiyor. 105 milyon Uzerinde oyun dustsu olan 2022 yilinda en ¢ok oyuncu
dususu 78 milyon ile Cin'de gerceklesti.

COVID-19 pandemisi ile birlikte hizla buylyen sektor, pandemi sonrasi donemin etkilerini yasiyor.
Apple'in kullanicilarinin indirmis oldugu uygulamalari paylastigi verileri sinirlandirmasi (IDFA
degisikligi), dijital pazarlama alanini dramatik bir sekilde etkiledi, bir de Ulzerine global finansal
krizin etkileri ile birlikte sektor kuculdu.

Raporumuzda oyunlar ve bazi turleri bazinda indirme ve gelir verilerini derledik. Girisimcilere ve
yatinmcilara yardimci olacagina inaniyoruz.

Adreslenebilir pazar blyukligu bir yatirim tezinin en 6nemli kontrol noktalarindan birisidir. Oyun
pazarl 184 milyar dolar demekse adreslenebilir pazari gostermiyor. Eger bir merge oyunu
geligtiriyorsaniz, nasil bir pazara atak ettiginizi iyi anlamak cok énemli.
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Yonetici Ozeti i W
Baris OZISTEK, Yonetici Ortagi/CEO = .

Oyun sektorunde firsatlar tukendi mi ?

Her sene siralamalarin degistigi oyun sektoriinde firsatlar hicbir zaman tikenmez.

2022'de de Turkiye'den 2 onemli cikis gorduk, Dream Games “Royal Match” oyunu ile en ¢ok gelir
Greten oyunlar listesine yukaridan girdi. 2022 yilinin da en iyi ¢ikis yapan oyunu oldu. Soner Kara
ise ikinci kez buyuk bir basariya imza atarak hem yaris oyunlarini domine etti, hem de global en
cok indirilen oyunlar listesine girmeyi basardi.

IDFA degisiklikleri hypercasual sektorinu derinden etkileri. Basta Tlrkiye olmak tzere tim
sektorde ciddi bir sarsinti yasadik. Bircok hyper casual oyun yayincisi studyolar ile anlagmalarini
iptal ettiler ve fikirleri hizlica hayata gecirmek yerine daha kapsaml ve nitelikli oyun gelistirme
projelerine yoneldiler. Bu anlamda hybrid casual’in ylkselise gectigi bir sene oldu.

Gelir anlaminda aksiyon, MOBA, RPG ve casual tlrler agirliklarini koruyorlarken yuksek gelir
getiren oyunlarin isimleri arasinda ciddi bir degisim oldugunu soyleyebiliriz.
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Dunyanin en ¢ok indirilen 16.
oyunu Tiirkive'den “Traffic Rider”

Apple'in IDFA degisikligi sonrasi
kullanicilarin sadece %12'si uygulamalarda
reklam verenlerin takip etmesine izin
vermesi pazari kokten degistirdi.

Apple Store’da 2022 yilinda ilk 100 oyun
toplam 1,5milyar kez indirilmis. Subway 6000000
Surfer 57milyon ile ilk sirada geliyor.

Tirkiye’den Rollic Games “Fill The Fridge”
oyunu ile ilk 20’de yer alan tek Turk sirketi 2006000
oldu. ilk 100’de ise Tirkiye’den 5 oyun yer l]llll

aliyor. 2021 ile kiyasladigimizda hyper
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casual turindeki oyunlarin en ¢ok indirilen & m‘*{; & FFE & L
oyunlar listelerinde azaldigini goriyoruz.

Top Games by Downloads - App Store

Google Play’e baktigimizda Subway
Surfer'in Apple Store’dan 4 kat fazla 250090000

indirilme ile birinciligi kaptirmadigini goérsek 20040 000
de ikinci sirada surpriz bir isim olarak 180 190000 400
milyon indirilme ile Ludo King yer aliyor. T
Android’in farkli pazarlari domine etmesinin Ee Illllllll

etkisi goruluyor burada, Hindistan’in en S AI T S S Sy ,tuu@,q SSEEELE
popliler oyunu global siralamalara FIEE £ ‘%‘fﬁ}i«%‘“"i“’ ‘ﬁ; A %’“ L
girebiliyor.

Turkiye'den ise en dikkat cekici isim “Traffic Top Games by Downloads - Unified

Rider” oyunu ile Soner Kara. Google Play’'de SR

93 milyon indirilme ile en ¢ok indirilen 14. —

oyunun sahibi bir kez daha global listelerde

yerini aliyor. Apple ve Google uygulama 100000000

marketlerinin birlesik siralamasina I
baktigimizda da Traffic Rider, 2022 yilinda ;ﬁ,«:\: e*fzsgd“ﬁﬁ??t:*ﬁ;ﬂ:ﬁf*“ o ,,@,Q _pe;.,% @*‘ é s’*q@
diinyanin en cok indirilen 16. oyunu oldu. S LIS L L& §
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En cok gelir getiren sirketlerde
Asya agirhgi

Cin’li Tencent diinyanin en ¢ok gelir getiren 2 mobil oyununa
sahip.

Uygulama marketlerinde gerceklesen toplam indirmenin %39’unu oyunlar olusturuyorken gelirin
%672’si oyunlar tarafindan gerceklesti. Toplam indirme sayisina gore en basarili 17. sirket
Turkiye’den Good Job Games oldu. 5 milyar dolar Gzerindeki geliri ile en ¢ok gelir getiren oyun
sirketi listesinin liderligi yine Tencent’e ait. En ¢ok gelir getiren ilk 25 sirketin toplam geliri 2021’e
gore 4 milyar dolar azalmis durumda.

Top Games by Revenue - App Store
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Oyunlarda gelir iretmek dedigimiz zaman
bunu en iyi bilen Asya’li gelistiriciler.
Ozellikle MOBA, Shooter ve RPG tipi
oyunlarin Asya’da blyuk begeni almasi ve
ylUksek gelir Gretmesi ile birlikte Apple ve
Google uygulama marketlerinde
siralamalarda ylksek oranda bu tip oyunlari
goruyoruz.

Apple Store’da ilk 2 sirayl dinyanin en
blyiik oyun sirketi Tencent aliyor. ilk sirada
“Arena of Valor” oyunu sadece Apple’'da
1,8milyar dolar gelire ulasirken ikinci sirada
ise PUBG’nin Cin versiyonu yer aliyor.

Google Play’'de siralamanin ilk sirasinda
500milyon dolar gelir ureten Coin Master
yer alsa da siralama sizi yaniltmasin. Cin’de
android uygulama marketlerinin datasini
cekmek miumkun olmadidi icin bu listelerde
yer verilemiyor. Oysa Cin android
marketlerini hesaba dahil edersek yine
Tencent ve Netease basta olmak Uzere
diger Asya firmalarinin ezici Gstinlagu ile
karsilasacagiz.

Turkiye’den “Royal Match” oyunu ile 21.
siradan Apple ve Google birlikte en cok gelir
Ureten oyun listesine 400milyon dolar
Uzerinde gelir ile giren Dream Games tabii ki
gururumuz oldu.
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Oyun Tiirlerine Gore Degerlendirmeler

Casual

Kategori lideri Candy Crush 2022’de blylUmesine devam ederek 900M USD net geliri gecti. Royal
Match ise yilin en iyi cikisini yakalayarak, 400M USD Uzerindeki geliri ile 4. Siraya yerlesti. Peak
Games'’in Toy Blast ve Toon Blast oyunlarinin her ikisinde de dusus gordik. Toplamlar Royal
Match’in altinda kaldi. Moon Active'in Zen Match oyunu ise blyuk bir cikis yakalayarak ilk 25’e
giren slrpriz oyun oldu diyebiliriz.

ZORLU
BULMACALAR

RPG

RPG kategorisi geleneksel olarak Asyali oyun sirketlerinin yine domine ettigi bir alan oldu. Lineage
W, Diablo Immortal, Odin 2022’nin en iyi ¢ikis yapan ve ilk 25 listesine giren oyunlar oldugunu
soyleyebiliriz.

Rafe Playing Games by Doewnloads Role Playing Games by Revenus
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Merge

Turk oyun sirketi Gram Games'in Merge Dragons oyunu 120 milyon dolarlik net geliri ile listenin
tepesindeki yerini koruyor. 2021’e gore de sadece 10M USD geliri azalan oyun, stabil olarak
devam etme basarisini gosteriyor. ikinci siradaki Merge Mansion ile 4. Siradaki Merge County ise
bu kategoride 2022’nin en iyi ¢ikis yapan oyunu oldu.
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Shooter

Shooter kategorisi diger alt kategorilerden cok farkli bir dikey. ilk 5 oyunun dérdi Cinli
gelistiricilere ait. ilk 5 oyun 2,6 milyar dolar net gelir elde ederken, takip eden 20 oyunun toplami
ancak 400M psd'yi geciyor. Ozet olarak yeni oyunlarin girmesinin cok zor oldugu, toplamda biiyiik
olsa da sadece en tepedeki 5-6 oyunun buUyUk payi topladiklari, kiguklere pek yer olmayan bir alt

kategori. Ilk 5 oyun sirasiyla; PUBG (Tencent),

Blizzard), Knives Out (NetEase), CrossFire (Tencent)

Free Fire (Garena), Call of Duty (Activision

Puzzle

Puzzie Games by Downloads
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Aksiyon

Action Games by Downloads
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Puzzle Games by Revenue
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IDFA sonrasi Hyper Casual

Daha genis ve nitelikli icerikli, hybrid casual’'a dogru kayan, hyper+ diyebilecegimiz oyunlar
goruyoruz. LTV (Life time value) daha uzun olcilmeye baslandi, daha 6nceki yillarda CPI (Cost per
install) yeterince disuk olmadigdi icin elenen oyunlara sans veriliyor, oynama sureleri ve gelirlerinin
arttinlmasina odaklaniliyor.

Hypercasual Games by Download Hypercasual Games by Revenue
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Apple’in kullanici bilgilerini paylasmayi durdurmasi (IDFA degisikligi) ile birlikte hyper casual pazar kokten
degisiyor. Supersonic ilk 2 siradaki oyununun toplam 230 milyon kere indirilmesi ile bu degisiklige en iyi
ayak uyduran sirket oldu diyebiliriz. Turkiye'den Rollic Games 2022 yilinda ilk 25 icerisine sadece Fill The
Fridge oyunu ile girebilirken, Supersonic 6 oyun soktu.

Hyper casual oyunlarin geleneksel olarak gelirleri reklam olmustur. Fakat 2022 yilinda hyper+
diyebilecegimiz oyunlarin reklama ek olarak uygulama ici gelir de Gretmeye basladiklarini gozlemliyoruz.
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Oyun sektoriine nasil yatirim
yapabilirim?

Turkiye'de fon icerigi en az %80 oyun ve ilgili teknolojilerin hisseleri olan ilk ve tek fon BTE -BV
Portfoy Oyun ve Teknoloji Fonu, yatirim yapacad sirketleri sektorde deneyimli ve tecrtbeli ekibi
ile dogru bir sekilde segme avantajina sahiptir. Geleneksel yatirnm anlayisi yerine yenilikgi teknoloji
Grldnlerine odaklanir ve gelecege yatinm yapmayl hedefleyen yatinmcilar icin 6zel olarak
tasarlanmistir.

Girisim sermayesi fon yonetimi deneyimi ile birlesen oyun ve teknoloji tecribesi ile sadece
finansallara bakmadan, oyunun kurallarina hakim bir sekilde gelecegi sekillendirecek ve
teknolojinin etkisi ile blUyUme yasayacak sektor sirketleri 6zenle secilmektedir.

Oyun ve Teknoloji Degisken Fonu stratejisi uyarinca yerli ve yabancu, yenilikci, yikicl, deger
yaratan dijital oyun ve oyun teknolojilerine yatinm yapmaktadir. Mobil, konsol ve PC oyunu
gelistiren; oyun sektorinin icerisinde yer alan ekosistem katilimcilari fonun yatinnm odagindadir.
Oyun sektorinun gelecekte evrilmesini beklenen Web 3.0 alaninda teknoloji Gretme potansiyeli
yUksek olan sirketler de fonun yatinm stratejisi icinde yer alacaktir.

BV Portfoy Oyun ve Teknoloji Degisken Fonu ile ilgili bilgi almak icin
https://www.bvportfoy.com/tr/fon/bte-bv-portfoy-oyun-ve-teknoloji-degisken-fonu linkinden
web sitemizi inceleyebilir ya da fonal@bvportfoy.com adresine e-posta gonderebilirsiniz.
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Sonug

Girisimler tarafinda oyun sttdyosu kuruyorum diyen herkesin kolayca yatirrm aldigi dénemin sona
erdigini sdyleyebiliriz. Ozetle “Altina hiicum” bitti. Yetkin, tecriibeli, sadece para kazanmak icin degil
bu sektore tutku ile bagl ekipler yatinm almaya ve basarili olmaya devam edecek.

Oyun sektoriine gelen asiri yatinm ile birlikte hem maliyetler hem de pazarda rekabet asir artmisti.
Normallesmenin etkisi ile birlikte pazara ¢ikan oyun sayisi azaliyor ve studyolar nitelikli insan
kaynagina daha kolay ulasmaya basladilar.

Halka acik dev oyun sirketlerinin degerlemeleri diismus olsa da bu disus cogunlukla finansal
piyasalardaki kriz durumu etkisiyle. Sirketlerin cogu saglikh sekilde operasyonlarina devam
ediyorlar. Oyunlarin isimleri degisse de yine arkasindaki oyun sirketleri Tencent, Netease,
Netmarble, Zynga, Nexon, Activision gibi bilinen isimler.

Kriz donemlerinde, krizlerden en az etkilenen oyun sektord yatinmcilarin yine givenli limani olacak
gibi gorundyor. Kriz ¢ikisinda 6zellikle saglikh finansal yapiya ve Uretimde guclU projelere sahip
oyun sirketlerinin hizla deger kazanacagini séylemek yanls olmayacaktir.

2022 OYUN SEKTORU RAPORU
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